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Chaque enfant, à son tour, lance le dé.


Si le dé s’arrête sur…


1 >>> L’enfant dessine le chapeau de son bonhomme.


2 >>> L’enfant dessine les bras.


3 >>> L’enfant dessine les boutons.


4 >>> L’enfant dessine les yeux.


5 >>> L’enfant dessine le nez.


6 >>> L’enfant dessine la bouche.


L’enfant qui termine son bonhomme le premier se retire du jeu et 

dessine un décor avec des marqueurs.




